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1. РАКЕТКА 

 

 

 

 

 

 

Накладка должна быть 
однородной по цвету. 

Не допускается просвечивание 
маркировки через накладку. 

 

Допустимую степень 
неоднородности определяет 

главный судья.  

Ракетка слева  
не допущена до соревнований. 

Накладка ДОПУЩЕНА до соревнований. 

РАЗРЕШЕНО отсутствие 1-2 рядом расположенных шипов на игровой поверхности или 
нескольких шипов рядом с краем.  
Допускается несколько пятен с отсутствующими 1-2 шипами на игровой поверхности. 
Окончательное решение по допуску ракетки принимает главный судья. 



 

2. ОЧКО и ПЕРЕИГРОВКА 

2.1 Мокрый мяч 

1. Игрок подает, но в момент удара ракеткой по мячу, тот сваливается с ракетки. 
Подающий показывает мокрое пятно на накладке, оставленное влажным мячом.  

ОЧКО в пользу принимающего. 

2.10.1.1. соперник не выполнил правильную подачу. 

Подающий может подготовиться к выполнению подачи и вытереть свою руку перед 
выполнением подброса. 

2. Игрок подает, принимающий не может выполнить правильный возврат. Принимающий 
показывает мокрое пятно на накладке, оставленное влажным мячом. Судья уверен, что 
мяч был мокрый из-за влажной ладони подающего. 

ПЕРЕИГРАТЬ 

3.2.5.4. условия игры изменились настолько, что это может повлиять на исход 
розыгрыша. 

3. В ходе розыгрыша один из игроков не может выполнить правильный возврат. 
Проигравший показывает мокрое пятно на накладке, оставленное влажным мячом.  

ПРОИГРЫШ очка. 

2.2 Игрок дует на мяч 

В ходе розыгрыша игрок ударяет по мячу и понимает, что тот не сможет перелететь 
через сетку и попасть на сторону стола противника, поэтому игрок дует на мяч. Мяч 
ударяется на стороне стола соперника.  

ПЕРЕИГРАТЬ. Показать желтую карточку за нечестную игру. 

Ракетка разрешена,  
если такое повреждение находится  
на расстоянии 1 см от края. 

Дефекты накладки на расстоянии 1 см и 
менее от ее края (царапины, порезы, 
отсутствие нескольких шипов) допустимы. 

Ракетка не будет разрешена, если такое 
повреждение находится в середине 
накладки. 

Накладка слева допущена  
до соревнований 



3.2.5.4. условия игры изменились настолько, что это может повлиять на исход 
розыгрыша. 

17.1.1 Нарочито нечестное или агрессивное поведение среди игроков и тренеров 
достаточно редко в настольном теннисе, но его эффект может быть крайне 
негативным и ситуацией будет трудно управлять. Так как недостойное поведение 
может принимать различные формы, трудно прописывать точные рекомендации, 
при этом определение и применение допустимых стандартов поведения в большей 
степени является вопросом судейства и здравого смысла, а не обращение к 
Правилам, изложенным на бумаге. (HMO) 

 

3. ДИСЦИПЛИНА 

3.1 Как реагировать на хулиганские действия на трибунах?  

FAQ 03.20241: 

Рефери сообщает организатору, поскольку организатор несет ответственность за 
обеспечение честного и корректного проведения турнира.  

Зрители, мешающие проведению турнира, должны быть удалены из зала.  
Если приемлемые игровые условия не могут быть обеспечены, турнир не должен быть 
продолжен. 

Рекомендация, если нет организаторов / охраны: главный судья должен обеспечить 
приемлемые игровые условия и выгнать хулиганов. 

3.2 Как реагировать на подсказки со зрительских мест?  

FAQ 03.2024: 

Если со зрительских мест кто-то подсказывает игроку, может ли судья удалить такого 
советчика, показав ему красную карточку, или ведущий судья должен пригласить главного 
судью? 

Ведущий судья должен проинформировать главного судью, который свяжется с 
организаторами (см. предыдущую ситуацию). 

Рекомендация, если нет организаторов / охраны: главный судья должен обеспечить 
приемлемые игровые условия, выгнав советчика. 

3.3 Тренер или советчик находятся в состоянии алкогольного опьянения  

Главный судья должен провести беседу с тренером/советчиком. Он обязательно должен 
доложить о сложившейся ситуации в тренерский совет ФНТР и СДК ФНТР. При 
необходимости, сообщает организатору, поскольку организатор несет ответственность за 
обеспечение корректного проведения турнира.  

 
1 FAQ 03.2024 Frequently asked ques6ons – часто задаваемые вопросы, опубликованные на сайте iO.com,  
с разбором ситуаций и рекомендуемыми решениями, принимаемыми ведущими или главными судьями. 



3.5.2.1.  Игроки и тренеры или другие советчики должны воздерживаться от поведения, 
которое может задеть соперника, оскорбить зрителей или дискредитировать игру. 

3.1.6. Игрок находится под юрисдикцией главного судьи с момента входа на «игровую 
арену» и до тех пор, пока не покинул её. 

 

3.4 В ходе встречи тренер оскорбляет игрока, использует нецензурную брань 

Ведущий судья предупреждает тренера, показывая ему желтую карточку. 
При серьезных нарушениях приглашается главный судья. 
В случае серьезного нарушения главный судья сообщает об инциденте в СДК ФНТР. 
3.5.2.1. Игроки и тренеры или другие советчики должны воздерживаться от поведения, 
которое может задеть соперника, оскорбить зрителей или дискредитировать игру. 

3.5 Порча оборудования по окончании финальной встречи / матча 

Пример 1.  
По окончании финальной встречи победитель сильно и агрессивно пнул бортики. 
Главный судья должен дисквалифицировать игрока.  
Главный судья сообщает об инциденте в СДК ФНТР. 

Проявление положительных эмоций всегда приветствуется, это является частью турнира. 
Однако проявление агрессии при праздновании победы недопустимо. 

3.5.2.1. Игроки и тренеры или другие советчики должны воздерживаться от поведения, 
которое может задеть соперника, оскорбить зрителей или дискредитировать игру. 
3.5.2.11. Игрок, дисквалифицированный по любой причине на вид соревнований или до конца 
соревнований, лишается соответствующих титулов, медалей, денежного вознаграждения 
и рейтинговых очков. 

Пример 2. 

По окончании финальной встречи победитель запрыгнул на стол и повредил его. 
Проявления агрессии при этом не было. 

Главный судья совместно с организаторами турнира и менеджером  принимают решение об 
оценке данного поступка и санкциях, применяемых по отношению к нарушителю. 

  



3.6 Игрок был дисквалифицирован до конца соревнований или по окончании своей 
последней встречи. Как распределяются места, если игры проводились по 
системе с выбыванием? 

Дисквалифицированный игрок лишается титула (места), остальные участники занимают 
свои места без подвижки в сетке. (Рисунки 1 и 2) 
3.5.2.11. Игрок, дисквалифицированный по любой причине на вид соревнований или до 
конца соревнований, лишается соответствующих титулов, медалей, денежного 
вознаграждения и рейтинговых очков. 
 

Пример 1.  
По окончании финальной встречи победитель (игрок 1) сильно пнул бортики. Главный 
судья дисквалифицировал игрока. Игрок 1 не награждается, лишается 1-го места. В случае 
общекомандного зачета, очки своей команде не приносит. 

 

Рисунок 1. Дисквалификация игрока-победителя финальной встречи. 

 
 

  



Пример 2. 

По окончании финальной встречи проигравший швырнул ракетку за пределы игровой 
площадки в сторону зрителей. Главный судья дисквалифицировал игрока.  

Игрок 2 не награждается, место никакое не занимает и, в случае общекомандного зачета, 
очки своей команде не приносит.  

 

Рисунок 2. Дисквалификация игрока, проигравшего финальную встречу. 

 

  



3.7 Оба игрока полуфинальной встречи не вышли на матч 

Пример 1. 
Финальный этап проводится по системе с выбыванием.  
Оба игрока одного из полуфиналов не вышли на встречу. Игроки другого полуфинала 
разыгрывают 1-2-е места.  
Если финальный этап проводится по прогрессивной системе с выбыванием, невышедшие 
участники занимают третье место (если они не были дисквалифицированы). На рисунке 3 
представлен вариант, когда награждается два третьих места.  
Если планировалось разыграть третье место, и игроки 1 и 3 не сыграли по какой-то важной 
причине полуфинал, но готовы разыграть бронзовую медаль, встреча за 3-е место будет 
проведена между ними. 

 
Рисунок 3. Игроки полуфинала не вышли на встречу (№5) 

 
  



Пример 2. 
На рисунке 4 представлена похожая ситуация, но в другом месте сетки: игроки 3 и 6 
(встреча 10) не вышли на встречу. В этом случае спортсмены встречи 11 разыграют 
третье и четвертое места, а не пришедшие на свою встречу игроки 3 и 6 займут 5-6-е 
места. 

 
 

Рисунок 4. Встреча 10 не состоялась 

1 ИГРОК    1

ИГРОК    1

2 ИГРОК    5 3-0 (2,3,6)

5 ИГРОК    1

3 ИГРОК    8 3-0 (9,10,11)

ИГРОК    3

4 ИГРОК    3 3-1 (6,-5,2,7)  

7  I

5 ИГРОК    4

ИГРОК    4

6 ИГРОК    6 3-0 (9,10,10) ИГРОК    2  II 

6 ИГРОК    2  

7 ИГРОК    7 3-0 (9,9,8)

ИГРОК    2

8 ИГРОК    2 3-0 (9,9,8)

ИГРОК    3

# ИГРОК    6 10 Х
ИГРОК    6

# ИГРОК    7 3-0 (2,2,3)  

12  III 
# ИГРОК    8

ИГРОК    5
# ИГРОК    5 3-0 (8,9,8) ИГРОК    5 ИГРОК    4  IV

11 3-1 (-5,9,8,7)  

ИГРОК    4

-10 ИГРОК    3
14  V 

-11 ИГРОК    6

 VI 

ИГРОК    5

ИГРОК    1

3-2 (8,-9,10,-10,20)



Пример 3. 
Игроки 1 и 3 были дисквалифицированы за драку в раздевалке до конца соревнований. 
Инцидент произошел до начала полуфинальной встречи.  
Игроки 2 и 4 разыгрывают 1-е место. Игроки 1 и 3 лишаются медалей. 
Подвижки по местам у других участников соревнований не происходит, то есть игроки 5-
8 занимают места с 5-го по 8-е. 

 
Рисунок 5. Игроки полуфинала были дисквалифицированы до конца соревнований  

перед началом их встречи. 

Аналогично этой ситуации, если игроки в примере 4 не провели свою встречу по причине 
их дисквалификации, они будут лишены своих мест. У остальных участников соревнований 
подвижки по местам при этом не произойдет. 

Главному судье следует воздержаться от дисквалификации игрока в случае его неявки 
на игры по объективной причине (у игрока отсутствовал умысел не явиться на игры). 

3.8 Замена дисквалифицированного игрока в командном матче, система проведения 
которого предусматривает замену одного из игроков команды  

Система проведения командного матча: А-Y, B-X, C-Z, A-X, B-Y. После двух закончившихся 
личных встреч команды могут заменить одного из своих игроков A, B / X, Y на одного из 
запасных игроков (D / W) соответственно.  
В первой встрече A-Y игрок А был дисквалифицирован главным судьей до конца 
командного матча (или до конца соревнований). Может ли тренер сделать замену этого 
игрока на запасного на следующую встречу в этом командном матче? 
Дисквалифицированный игрок не может быть заменен на запасного. 



3.9 Если игрок был дисквалифицирован только на личный вид соревнований в 
одиночном разряде, может ли он продолжать принимать участие в парном 
разряде (мужской / женский / смешанный)? 

Одиночный разряд / парный разряд / смешанный парный разряд рассматривается как 
отдельный вид соревнований. Главный судья может дисквалифицировать игрока только на 
одиночный разряд / только на парный разряд / только на смешанный парный разряд. 
1.1.1. Соревнования по настольному теннису подразделяют на: личные, командные,  
лично-командные. 
1.1.2. Каждый вид соревнований может состоять из личных встреч: 
− одиночные: мужские, женские; 
− парные: мужские, женские, смешанные. 
3.5.2.8. Главный судья имеет право дисквалифицировать игрока на данную встречу, 
командный матч, отдельный вид соревнований или на все соревнования в целом за 
недостойное или агрессивное поведение, независимо от того, получил он доклад от 
ведущего судьи или нет. 

 
3.10 Использование мобильных телефонов или других средств мобильной связи в 

ходе встречи 

Может ли игрок в ходе встречи использовать средства мобильной связи для получения 
подсказок от своего советчика? 
Использование таких средств не разрешено, поскольку в данном случае ведущий судья не 
сможет контролировать, что советы игроку даются заранее представленным советчиком. 
1.4.1.3. участник соревнований имеет право получать советы в перерывах между 
партиями или во время других разрешенных остановок игры согласно п. 3.5.1 
1.4.2.12. участник соревнований обязан в личных соревнованиях – заранее представить 
судье советчика, назвав его имя и фамилию 

1.5.5. Каждый игрок (пара), играющий встречу в личных соревнованиях, может иметь 
советчика на данную личную встречу. 

1.6.1.4. представитель (тренер) и капитан команды имеют право давать советы 
участникам командных соревнований, находясь в отведённом советчику месте, в перерыве 
между партиями или во время других разрешённых остановок игры (в личных 
соревнованиях советы может давать только один, заранее представленный ведущему 
судье, советчик). 
3.5.1.2. В личных соревнованиях игрок (пара) может получать советы только от одного 
определённого лица, указанного ведущему судье до начала встречи; если игроки пары 
принадлежат разным ассоциациям, каждый из них может указать своего советчика. 
3.2.3.12. Ведущий судья полномочен следить за тем, чтобы в игровой зоне находились 
только лица, имеющие на это право. 
 
  



3.11 Проиграв очко, игрок бросил ракетку, которая вылетела за пределы игровой 
площадки 

Бросание ракетки: решение зависит от ситуации.  Бросание ракетки в ограждение должно 
расцениваться как недостойное поведение. (FAQ 3/2024) 
Любой специальный бросок ракетки, который может нанести вред здоровью официальных 
лиц, участников соревнований, тренеров, зрителей, должен жестко пресекаться главным 
судьей соревнований вплоть до дисквалификации игрока. 
Рекомендуется жестко пресекать броски ракеток, вылетающих за пределы игровой 
площадки, дисквалифицируя нарушителей. 
Брошенная специально ракетка, которая повреждает любое оборудование, влечет за собой 
дисквалификацию игрока. 
Степень дисквалификации зависит от ситуации. 
 

4. ПРОТЕСТЫ 

Может ли быть подан протест в личных соревнованиях не самим игроком, а его 
тренером / законным представителем? 

Да, если игрок не достиг 18-летнего возраста, протест может быть подан его тренером или 
законным представителем: 

3.3.3. главному судье против решения официального лица встречи по вопросу 
интерпретации Правил. 

3.3.4. в оргкомитет соревнований против решения главного судьи по вопросам проведения 
соревнований, не предусмотренным Правилами. 

 

5. ОДЕЖДА 

5.1.  Переодевание внутри игровой площадки 

Допустима смена футболки игроком, находящимся в игровой площадке, если иное не 
прописано в Положении / регламенте соревнований. 
Однако переодевание шорт / юбки внутри игровой площадки не допустимо в любом 
случае. 
 
5.2. Поясничный корсет 

Допускается ношение поясничного корсета поверх футболки, если цвет корсета ясно 
отличим от цвета мяча. 

 



6. ДОПУСК ИГРОКОВ 

Главный судья и главный секретарь обязаны обращать внимание на требования по допуску, 
предъявляемые к спортсменам на конкретных соревнованиях согласно положению 
(регламенту) этих соревнований. Важно допускать игроков с учетом предъявляемых 
разрядных требований и наличия медицинского допуска, а также правильно оформленных 
заявок. 
По возможности, нужно постараться получить предварительную версию заявки по 
электронной почте, чтобы заранее удостовериться в правильном ее оформлении и, при 
необходимости, своевременно проинформировать представителя о недочетах в документе, 
если таковые имеются. 
 

КОМИССИЯ ПО ДОПУСКУ ИГРОКОВ 

Главный судья и главный секретарь соревнований должны четко понимать состав комиссии 
по допуску на конкретных соревнованиях, а также функции каждого участника этой 
комиссии. Особенное внимание стоит уделять мульти спортивным мероприятиям. Важно 
избежать ситуаций допуска спортсменов, которые не могут принимать участие в данных 
соревнованиях с учетом изложенных требований положения (регламента) этих 
соревнований. 
 

7. ЖЕРЕБЬЕВКА 

7.1.  Одинаковый рейтинг 

Два игрока (две пары) имеют одинаковый рейтинг. Как определить, кто из них занимает 
более высокую позицию при проведении жеребьевки?  
«Сильнейший» игрок (пара) определяется жребием. 

7.2.  Участники одного посева, приоритет 

При жеребьевке игроков одного «посева» (3 и 4, 5-8, 9-16 и т.д.) нет приоритета у тех, кто 
имеет более высокий рейтинг внутри «посева», игроки все равны. 
Часто главные судьи основываются на рейтинге спортсменов, приглашая игроков на 
жеребьевку по мере убывания рейтинга. Однако жесткого требования к учету рейтинга при 
проведении данной процедуры нет. 

В определенных ситуациях приглашение игроков по мере убывания рейтинга может 
привести к ошибке, когда очередной игрок может быть помещен в сетку только с 
нарушением требования рассеивания одноклубников, и придется проводить этот этап 
жеребьевки заново.  

Рекомендуется приглашать игроков в зависимости от количества «пригодных» для них мест 
в сетке. Так, четвертый игрок региона должен быть приглашен перед тем, как пригласить 
единственного игрока другого региона.  

Предварительный анализ жеребьевки и репетиция публичной жеребьевки – залог 
успеха. 



Из каждой группы квалификационного этапа в финальный этап попадает более 1 игрока. 
При жеребьевке очередность вытягивания посевных номеров в сетке игроками (их 
представителями), занявшими вторые (третьи и т.д.) места, рекомендуется учитывать в 
первую очередь конфликт регионов. Учета рейтинга или номера группы при этой процедуре 
нет. 

7.3.  Жеребьевка змейкой 

Жеребьевка «змейкой» (учет минимального шага вперед или назад).  

При применении п. 4.7.2.5. (перемещение участника в следующую или предыдущую 
группу) нужно руководствоваться следующим принципом: 

o участник перемещается в следующую (следующие) или предыдущую (предыдущие) 
группу, до которой меньше «шагов»; 

o если возможный «шаг» вперед или назад одинаковый, то участник перемещается в 
следующую (следующие), а не в предыдущую группу, при этом необходимо иметь в 
виду, что нужно обеспечить рассеивание одноклубников в разные группы, если это 
физически возможно. 

7.4.  Рассеивание участников финального этапа после квалификации 

Рекомендуется проводить жеребьевку финального этапа как можно раньше после 
завершения и обработки результатов группового этапа. 

1. Рассеивание 8 участников при системе с выбыванием после квалификационных 
соревнований, если в сетку финальных соревнований из двух групп выходит по 4 
участника, производится согласно следующим правилам: 

o Участник, занявший первое место в первой группе, должен быть помещен на 
верхнюю позицию первой половины сетки финальных соревнований (№1); 
участник, занявший первое место во второй группе, должен быть помещен в низ 
второй половины сетки (№8); 

o  участники, занявшие 2-е места в группах, должны быть распределены в другую 
половину сетки финальных соревнований от участников, занявших в их группах 1-е 
места. 2-е место группы 1 помещается на номер 5, 2-е место группы 2 – на номер 4; 

o Участники, занявшие в группах 3-и места, должны быть распределены жребием в 
одну половину сетки финальных соревнований, но в другую четверть, с 
участниками, занявшими в их группах 1-е места. 3-е место группы 1 помещается на 
номер 3, 3-е место группы 2 – на номер 6. 

o Участники, занявшие в группах 4-е места, должны быть распределены жребием в 
одну половину сетки финальных соревнований, но в другую четверть, с 
участниками, занявшими в их группах 2-е места. 4-е место группы 1 – на номер 7, 4-
е место группы 2 – на номер 2. 

o Таким образом, в 1-м туре будут встречаться участники из разных групп:  
1-е место – 4-е место; 2-е место – 3-е место (рисунок 6). 

При этом рассеивании может нарушиться учет положения одноклубников (они даже 
могут встретиться в первой игре между собой), но в данной ситуации в приоритете 
стоит рассеивание с учетом занятых мест в квалификационных соревнованиях. 



 

Рисунок 6. Рассевание финала с выходом из 2 групп по 4 игрока 

2. Рекомендации по порядку рассеивания участников финального этапа после 
проведения квалификации в случае заболевания одного из спортсменов. 

РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРОВОДИТЬ ЖЕРЕБЬЕВКУ ФИНАЛЬНОГО ЭТАПА КАК МОЖНО 
РАНЬШЕ ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ И ОБРАБОТКИ РЕЗУЛЬТАТОВ ГРУППОВОГО ЭТАПА. 

Если этого не сделать, могут сложиться следующие ситуации. 

Пример 1.  

Соревнования проводятся в два этапа: квалификационный (группы) и финальный (система 
с выбыванием на 32 участника). Из каждой группы квалификационного этапа в финальный 
попадает 4 спортсмена. На момент проведения жеребьевки появляется информация о том, 
что победитель группы 1 заболел / получил травму. Каким образом распределить игроков в 
сетке? 

o В сетке будет 31 участник. 

o Все игроки, занявшие 1-е места в группах, распределяются в сетке согласно пунктам 
Правил 4.7.3.1.1 – 4.7.3.1.4, но первым будет помещаться в сетку игрок, занявший 1-е 
место в группе 2, затем 1-е место из группы 3 и т.д., пока свое место не займет игрок, 
занявший 1-е место в последней группе. После этого на свободное место (это будут 
места под номерами 8 или 9 или 24 или 25), куда мог попасть еще один игрок, занявший 
1-е место в группе 1 (и которого сейчас нет из-за болезни), ставится «Х». 

o Далее жеребьевка вторых, третьих и четвертых мест проводится согласно пунктам 
Правил 4.7.3.2 – 4.7.3.5; 

1 1 место гр.1

2 4 место гр.2

5

3 3 место гр.1

4 2 место гр.2

7  I

5 2 место гр.1

6 3 место гр.2  II 

6

7 4 место гр.1

8 1 место гр.2



o При таком подходе сохранится принцип рассеивания игроков, занявших разные места 
в одной группе, однако не будет сохранен принцип свободного места в сетке напротив 
игрока, занявшего 1-е место в 2-ой или 3-ей группе (то есть в сетке номера 2 и 31 будут 
заняты игроками). 

Пример 2.  

Соревнования проводятся в два этапа: квалификационный (16 групп) и финальный (система 
с выбыванием на 32 участника). Из каждой группы квалификационного этапа в финальный 
попадает 2 спортсмена. На момент проведения жеребьевки появляется информация о том, 
что победитель 2-ой группы, заболел / получил травму и снялся с соревнований. Каким 
образом распределить игроков в сетке? 

o В сетке будет 31 участник.  

o Все игроки, занявшие 1-е места в группах, распределяются в сетке согласно пунктам 
Правил 4.7.3.1.1 – 4.7.3.1.4: первым будет помещаться в сетку игрок, занявший 1-е  
место в группе 1, затем 1-е место из группы 3 и т.д., пока свое место не займет игрок, 
занявший 1-е место в последней группе. Таким образом, свободным останется одно из 
мест (это будет одно из мест под номерами 4,5,12,13,20,21,28,29) для сеянных игроков, 
куда мог попасть еще один игрок, занявший 1-е место в группе 2 (и которого сейчас нет 
из-за болезни). 

o Далее жеребьевка 2-х мест проводится согласно пунктам Правил 4.7.3.2 – 4.7.3.5. 
Свободное место в сетке («Х») должно остаться под номером 2 или под номером 31. 
Какое из них – станет понятно, после того как вытянет своё место игрок, занявший 2-е 
место, в той группе, в которой игрок, занявший 1-е место, снялся с соревнований. Оно 
будет в противоположной половине сетки от этого игрока (если данный игрок попал в 
верхнюю половину сетки, то «Х» будет на номере 31, если в нижнюю половину сетки – 
«Х» на номере 2). 

7.5.  Суммарный рейтинг команды 

В заявке есть спортсмен, который не приехал к моменту проведения мандатной 
комиссии. Как определяется суммарный рейтинг команды?  

o Все спортсмены должны быть к началу соревнований, чтобы можно было правильно 
посчитать общекомандный рейтинг (п.4.7.1.2 по наибольшей сумме рейтинговых очков 
того количества спортсменов команды, которое минимально возможно для участия в 
командном матче на данных соревнованиях). 

o Если спортсмена нет на момент проведения мандатной комиссии, но представитель 
утверждает, что этот игрок будет на момент начала соревнований, представитель 
команды должен гарантировать в письменной форме приезд спортсмена к началу 
соревнований. 

o Спортсмена нет на начало соревнований – его рейтинг не может быть учтен в 
общекомандном рейтинге. 

o Не приехавший к началу соревнований спортсмен может быть допущен главным судьей 
к начавшемуся турниру, если он был указан в заявке и предоставил впоследствии все 
необходимые документы. Однако рейтинг этого спортсмена не может быть учитан в 
общекомандном рейтинге для проведения жеребьевки. 



o В исключительных случаях (например, при проведении первенств России, чемпионате 
России, Кубке России) рекомендуется обратиться в ФНТР с вопросом о причине 
отсутствия игрока во время проведения заседания Комиссии по допуску. 

o Главный судья / главный секретарь, при необходимости, должны учитывать форс-
мажорные ситуации, по которым игрок может не приехать в нужное время (например, 
погодные условия; задержка рейса и др.). Если такие ситуации возникают, но есть 
уверенность, что игрок чуть опоздает к началу соревнований, его рейтинг может быть 
учтен для общекомандного рейтинга. 


